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Inventor – Applicazioni Avanzate – Movimentazioni 
ed Esempi Pratici

È indirizzato a tutti coloro che hanno già acquisito una conoscenza base dei comandi e delle funzionalità di INVENTOR .

CARATTERISTICHE DEL CORSO
Il corso avanzato prevede la creazione di un assieme formato da Albero motore, Pistoni, Bielle e Cilindri. Tramite il pro-
gramma sarà realizzata la simulazione del movimento reale dei pistoni all’interno dei cilindri e saranno prese in esame 
le possibili interferenze delle varie parti del motore. Il corso avanzato consentirà di apprendere  alcune personalizzazio-
ni del programma. 

OBIETTIVI PROFESSIONALI
Fornire ai professionisti competenze avanzate in materia di disegno tridimensionale per facilitarne l’inserimento in  
uffici tecnici di progettazione di layout, di prototipi, di automazioni e in aziende meccaniche di produzione.

OBIETTIVI FORMATIVI
Consentire all’allievo la gestione avanzata del programma con esercitazioni nella modifica dinamica delle singole parti 
all’interno del file assieme. Rendere autonomo il corsista nell’utilizzo di tutti i vincoli geometrici e nella movimentazione 
degli oggetti utilizzando parametri numerici.

DURATA: 4 ore

MODALITÀ: e-learning

DOCENTE 
Francesco Rivadossi

Corso organizzato ed erogato da P-learning srl

RICONOSCIMENTO DEI CREDITI FORMATIVI

Il corso di formazione assicurativa con focus 
sull’RC professionale è valido ai fini del consegui-
mento dei crediti formativi professionali.
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1. CREAZIONE DI OGGETTI / SOLIDI
 1.1  L’Albero a Gomito

 1.2  I Pistoni

 1.3  Le Bielle

 1.4  Il Cilindro

 1.5  La Testata 

2. UNIONE
3. MONTAGGIO
4. LIBRERIA DEGLI ELEMENTI
5. SIMULARE LA MOVIMENTAZIONE
6. PARAMETRIZZARE
7. VERIFICA DI INTERFERENZE /COLLISIONI
8. INVENTOR STUDIO

PROGRAMMA


